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Java

Orientada a Objetos, de uso geral

Meta-código, multiplataforma

Precisa da máquina Java

Estrutura de controle com {}

Mantida pela Sun Microsystems



Java
import java.*;

class OlaMundo() {
public static void main(String[] args) {
int variavel;
System.io.print(“Ola Mundo”);

}
public void funcao() {
System.io.print(“algo”);

}
}



C
Linguagem de alto nível com 
facilidade de acesso a baixo nível

Ótima performance e fácil expansão

C++ - Orientado a objetos

C# - .Net ou Mono

Estrutura de controle com {}

Definição livre



C
#include<stdio.h>

int variavel;

void main() {
print(“Ola mundo”);

}
void funcao() {
print(“algo”);

}



PHP

Linguagem predominantemente Web, mas 
pode ser utilizada para uso geral

Interpretada

PHP 5 - Orientado a Objetos

Estrutura de controle com {}

Mantido pelo PHP Group



PHP
<?php
print “Ola Mundo”;

function funcao() {
print “algo”;

}

$variavel = “valor”;



Python

Orientada a Objetos, com bom suporte 
a Desktop e Web

Interpretada

Estrutura de controle por espaçamento

Mantido pela comunidade Python



Python
print “Ola mundo”

def funcao():
print “algo”

variavel = “valor”



Go

Linguagem de propósito geral

Compilada com baixo nível, atualmente 
disponível em Linux e Mac

Estrutura de controle por espaço e {}

Mantido pelo Google



Go
package main
import "fmt"

func main() {
fmt.Printf("Ola Mundo")

}
func funcao() {
fmt.Printf("algo")

}
variavel := “valor”;






