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+ Orientacdo a Objetos é um Paradigma de
modelagem de software utilizando uma
cole(;éo de objetos discretos com

estrutura e comportamento Préprio.
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Historico

* Pa racl igma PFOCCClUl"aI

* FORTRAN, COBOL, Pascal, C, Ada

. Parac]igma funcional

* LISP, Scheme, SASL, SML

. Parac]igma orientado a objetos

* Smalltalk, C++, Eifell, Java
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Paracligma

> chresentac;éo das situacoes do mundo

real nos sistemas Computacionais

+* Sistemas comPutacionais sdo uma
colec;éo de objetos que interagem entre si

de maneira organizada
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Conceitos

) J Okyeto Elemcnto do munclo rcal que

tenha relevanc:la Para O Problema
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+ Caracteristicas (Atributos): Nome, cor da

PCIC) cor CIO cabelo, cor ClOS O”’lOS...
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Atributos

* S3o campos que armazenam imcormac;écs

sobre as caracteristicas de um objeto
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* Acdes (Métodos): Falar, andar, sentar,
estudar-...

* Interface: Utiliza(;éo de métodos para

interagir com o objeto

o Classe: Grupo de obje’cos com atrxbutos e

metoclos sxmllares
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Nome Sexo Corda Peie

Mulher Maravilha Feminino Branco

Lanterna Verde Masculino Moreno
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