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Historico

® Paracligma procedural

* FORTRAN, COBOL, Pascal, C, Ada

® Paracligma funcional

* LISP, Scheme, SASL, SML

® Paracligma orientado a objetos

* Smalltalk, C++, Eifell Java
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lntrocluc;éo

o Orientacdo a Obijetos & um Paracligma de
</

modelagem de software utilizando uma

colecdo de obietos discretos com
e/

estrutura e comportamento Prc’)Prio.
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Paracligma

* Representacado das situacdes do mundo

real nos sistemas ComPutaciOHais

* Sistemas computacionais sa0 uma
colec;éo de objetos que interagem entre si

de maneira organizacla
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Conceitos

° Objeto: Elemento do mundo real que

tenha relevancia para o Problema

‘ N

o~

Pessoa « & -

& Caracteristicas (Atributos): Nome, cor da

Pele, cor do cabelo, cor dos olhos...
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Conceitos

o Acdes (Métodos): Falar, andar, sentar,

estuclar. 5

o Interface: Utilizacdo de métodos para

interagir com O objeto

o Classe: GruPo de objetos com atributos e

métodos similares
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Atributos

* 530 campos que armazenam imcormac;ées

sobre as caracteristicas cle um objeto

FPessoa

Mulher Maravilha Feminino

| anterna Verde Masculi no
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